Czym zajmuje sie archeolog?
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Czy zastanawialiScie sie kiedys, skad wiemy, jak
wygladaty dawne garnki, ozdoby lub domy? Jak sie
dowiedzie¢, gdzie kiedy$ wznosity sie potezne zamKi,

po ktdrych zostato tylko kilka kamieni? Zeby to

odkry¢, musimy zamienic sie w detektywow i Q
poszukac Sladow przesztosci. Tym wtasnie zajmuja *
sie archeolodzy.

Sprawdzajg stare mapy, wertujg wiekowe kroniki i
uwaznie patrzg w ziemie, Zeby potem, na
wyKkopaliskach, za pomocg topat, topatek i .
szpachelek odstonic¢ slady dawnych czasow, tak jak

na tym obrazku.




Moze styszelisScie kiedys$ o ludziach, ktérzy kopig w
ziemi w poszukiwaniu starych przedmiotow? Tak, to
wtasnie oni. Bardzo tatwo mozna ich pomylic z
paleontologami - naukowcami, ktérzy wypatruja
szukajg szkieletbw dawno wymartych dinozauréow.
Archeolodzy natomiast szukaja tego, co
pozostawil po sobie cziowiek.

Ludzie i dinozaury nigdy sie nie spotkali. Wielkie
jaszczury wymarty okoto 65 milionéw lat temu!
Wtedy na ziemi nie byto jeszcze ludzi.

Co wiec moze znalez¢ w ziemi archeolog? Zastanow
sie, jakich przedmiotow uzywasz na co dzien.



Kiedy jesz Sniadanie, ktadziesz jedzenie na talerzu. Z
kubka pijesz herbate. Ubierasz sie, zaktadasz buty,
myjesz zeby szczoteczka do zeboéw. W ciggu dnia
rysujesz otdwkiem, zapisujesz co§ w zeszycie, a
wszystkKie te rzeczy nosisz w plecaku. Gdy idziesz na
podworko, zabierasz ze soba pitke, zeby pograc z
kolegami. W swoim pokoju bawisz sie zabawkami.

Zobacz, ilu przedmiotow uzywasz na co dzien! A na
pewno nie tylko tych.

Archeolodzy znajduja w ziemi to,
czego ludzie uzywali bardzo dawno
temu - nawet przed kilkoma

tysigcami lat!

Oczywiscie zycie dawno temu wygladato inaczej niz
dzisiaj. Ludzie musieli nauczy¢ sie budowac rézne
rzeczy - pralki, samochody, zegary, komputery...
Zanim dokonali wielu odkry¢, wykorzystywali to, co
mieli pod reka. Co zatem zgubili i jakie przedmioty z
dawnych lat mozna znalez¢ w ziemi?

Dzieki grze poznacie kilka archeologicznych
zabytkow!



Zasady gry:

GraliScie kiedy$ w poszukiwanie par? Tutaj
wchodzimy na wyzszy poziom! Rozt0zcie wszystkie
karty obrazkami i napisami do dotu. Usigdzcie
dookota. Kazdy z graczy w swoim ruchu odstania
dwie karty. Jezeli obrazki sg takie same - wowczas
gracz je zabiera (to bedzie jego punkt) i ma prawo do
kolejnego ruchu. Dopiero kiedy sie pomyli - odstoni
dwie karty, ktore nie bedg takie same - konczy sie
jego ruch i karty odstania nastepna osoba.

Przy odstonieciu danej karty gracz musi tez nazwac
zabytek widoczny na obrazku. Pomogg Wam w tym
opisy ponizej.

Wygrywa ten, kto zbierze najwiecej par.

Jezeli chcecie wznieSc¢ sie o poziom wyzej, dodajcie
do zestawu kart obrazek z dinozaurem. To jedyna
karta, ktora nie ma swojego odpowiednika. Jak juz
wiecie, dinozaury nie sg obiektem poszukiwan
archeologéw - ale moga bardzo namieszac! Dlatego
Wy, po odkryciu dinozaura, pomieszajcie karty! To
dodatkowo utrudni dopasowanie par. Czy
podejmiecie wyzwanie? ;)

Powodzenia!



Spis zabytkow:

Naczynie - zwykle archeolodzy znajduja dawne
garnki pottuczone. Z wielu kawatkow probuja ztozy¢
jeden przedmiot. Czasami zostajg w nim dziury. ;)

Grzebien - podobny do dzisiejszych, prawda? Dawni
ludzie swoje grzebienie czesto wykonywali z poroza
lub koSci zwierzat.



Naszyjnik - ludzie zawsze lubili sie przyozdabiac.
Bizuterie robili z ré6znych materiatow - na przyktad z
metalowego drutu, tak jak w przypadku naszego
naszyjnika. Ten metal to braz.

KostKi do gry - nasi przodkowie lubili sie tez bawic!
Ich kostki do gry byty podobne do wspoiczesnych, z
tym ze zwykle wykonywano je z poroza lub
zwierzecych kosci (stad tez wzieta sie ich nazwa).



Zapinka - ozdoba, ktorg mozna byto spig¢ ubranie,
na przyktad ptaszcz.

Krzemienie - to taki rodzaj kamienia, z ktorego w
dawnych czasach, gdy nie znano jeszcze techniki
obrobki metali, ludzie robili narzedzia (noze,
przekltuwacze lub inne przedmioty, stuzgce na
przyktad do czyszczenia skor i wiercenia otworow).



ZawieszKi i amulety - czesto wierzono, Ze noszenie
tych przedmiotéw uchroni wtasciciela przed ztymi
duchami i nieszczeSciami.

Strzemie - rzecz przydatna tym, ktorzy jezdza
konno. Dzieki strzemieniu cztowiek moze tatwiej
wdrapac sie na siodto, a takze trzymac¢ w nim stopy
w trakcie jazdy.



Miecz - zdarza sie, ze archeolodzy znajdujg tez
narzedzia stuzace niegdys$ do walki, jak na przyktad
miecze, topory lub groty strzat.

SzKlane paciorki - naszyjniki mozna robic z
roznych materiatow - ten zostal wykonany z
kolorowych, szklanych paciorkow.



Krzesiwo - to taka dawna zapalniczka. Zelaznym
krzesiwem uderzato sie o krzemien, dzieki czemu
powstawaty iskry.

Monety -
" czasami
archeolodzy majg niebywate szczescie i znajduja
dawne pienigdze! To wyjgtkowe znalezisko, gdyz
czesto na monetach wybity jest rok, ktory mowi
nam o dacie ich powstania



Igielnik - to pojemnik na igty, zwykle wykonany z
poroza lub kosci zwierzat - tak samo jak igta, ktora
kryta sie w Srodku.

Gliniana figurka - dawni ludzie, szczegodlnie ci,
ktorzy wykonywali narzedzia z krzemieni, lepili
czasem z gliny figurki zwierzat i ludzi.



Kabtaczek skroniowy - to ozdoba z metalu, ktorg
kobiety nieraz ozdabiaty swoje skronie i okolice
czota. Mogty je przyszywac do noszonych na gtowie
chusti opasek.

A dinozaurami zajmujg sie oczywiscie
paleontolodzy. ;)

Materiaty edukacyjne Fundacji Terra Desolata, wytacznie do uzytku niekomercyjnego.


















