Fundagja
Teorra Desolata

N
)

"
7,
@4 1IN
% 1]
%
\\
g i

Oferta edukacyjna






Jestesmy archeologami, historykami,
edukatorami i przede wszystkim ~ pasjonatami!

Nasi edukatorzy maja za soba setki
godzin prowadzenia warsztatow, gier
terenowych i prelekci dla dziedi,

miodziezy i dorostych.

O przeszlosci (i nie tylko!) opowiadamy barwnie i zajmujaco.

Hasto przewodnie naszych zajec¢ to ,Nauka przez zabawe”.

Zalezy nam na wspolnym odkrywaniu
(pre)historii i zblizeniu sie do niej tak

bardzo, ze... mozna jej dotknac.

Zapraszamy do zapoznania siQ Z propozycjami
naszych zaje<s.

Kontakt:

Piotr Kucharski, Mazowsze, 693384668

Monika Radzikowska, Mazury i Podlasie, 511169141
Nasz e-mail: archeologia@terradesolata.pl

Nasza strona: www.terradesolata.pl


http://www.terradesolata.pl/

1. WIELKIE PLANSZOWKI

Zajecia dla szkot podstawowych. Czas trwania: 90 minut.
Zajecia z tego cyklu pozwola uczestnikom poznac historie sredniowiecza i wcieli¢
sie w role dawnych wojownikow, budowniczych lub wiladcow. Siadamy przy

gigantycznej planszy i przenosimy sie w czasie!

WOJOWNICY Z PUSZCZY 1 ICH GRODY

Gra odtwarzajaca okres plemienny z historii Stowian i Baltow oraz
budowanych przez nich grodow. Uczestnicy wczuwaja sie w
przywodcow, ktorzy musza nie tylko obroni¢ swoje siedziby, lecz
takze zadbac o ich mieszkancow.

KSIAZETA ROZBICIA

W tej grze uczestnicy przenosza sie do okresu
rozbicia dzielnicowego z historii Polski i probuja
swoich sit w walce o tron krakowski.

BUDOWNICZOWIE MIAST

Gracze odgrywaja role sredniowiecznych
kolonizatorow  zakladajacych nowe miasta. Ich
zadaniem jest nie tylko wzbogacenie sie i podniesienie
rangi swojej siedziby w regionie, lecz takze ochrona
przed pozarami, zamieszkami, a nawet herezjami!
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EKSCENTRYCY POLSCY

Gra przeprowadzajaca uczestnikow przez dzieje Polski.
Uczniowie wcielaja sie w malo znane, aczkolwiek
fascynujace postaci z dziejow naszego kraju. Zmierzaja do
mety pokonujac réznorodne wyzwania zwiazane z
kluczowymi wydarzeniami historycznymi.

BARBARZYNCY | RZYMIANIE

W grze uczniowie wciela sie w cztlonkow rzymskiej
karawany  wedrujacej przez Barbaricum po
bursztyn. Po drodze walcza, handluja i poznaja ludy
mieszkajace na terenie dzisiejszej Polski.




2. SKARDBY ZIEMI

Zajecia dla szkot podstawowych i przedszkoli. Czas trwania: 45 min.
Ziemia kryje wiele skarbow - ktore wbrew pozorom wecale nie musza by¢ ziotel W

ramach zajec z tej grupy sprawdzimy, co w ziemi piszczy i jakie skrywa ona historie.

PODZIEMIA | SMOKI

Zajecia paleontologiczne wprowadzajace zarys nauki
o ewolucji. Uczestnicy beda mogli dotknac
oryginalnych skamielin oraz rekwizytow
pokazujacych zwierzeta i rosliny zyjace niegdys na
naszej planecie.

INDIANA DZ. NA TROPIE URNY

Warsztaty archeologiczne wprowadzajace uczestnikow w
tajniki pracy badacza. Przyniesiemy ze soba rekonstrukcje
zabytkow znajdowanych na terenie Polskil

ROLLING STONE: EPOKA KAMIENIA

Zajecia przyblizajace zycie ludzi w epoce kamienia.
Obejrzymy krzemiennie narzedzia, zapoznamy sie z
metodami rozpalania ognia i poznamy pradziejowa historie
kryminalna.

DZIEWCZYNY (I CHLOPAKI) LUBIA BRAZ

Na tych zajeciach porozmawiamy o pierwszym metalu uzywanym
powszechnie przez ludzi, handly, rzemiosle i potrzebie pigkna.

IRON MEN: LUDZIE EPOKI ZELAZA

Zajecia opowiadajace o tym, co dzialo sie na terenach dzisiejszej
Polski przed przybyciem Slowian. Motywem przewodnim bedzie
metal, ktory zmienil historie ludzkosci - zelazo.




3. LADEM, MORZEM I WSROD GWIAZD
PODROZE Z HISTORIA

Zajecia dla szkot podstawowych. Czas trwania: 45 min.
Seria zajec historycznych, ktorych motywem przewodnim sa podréoze i ich wplyw na

rozwoj cywilizacji, jaka znamy.

WIKINGOWIE: WEADCY POLNOCY

W czasie spotkania poznamy pierwszych wielkich
podroznikow sredniowiecznej Europy - wikingow
Zaglebimy sie w ich kulture i mitologie.

PATNICY NA PIELGRZYMICH SZLAKACH

Na zajeciach spotkamy ludzi wedrujacych przez -caly
kontynent w poszukiwaniu zbawienia.

PRZEZ MORZA 1 OCEANY
Czyli zajecia o wielkich odkryciach geograficznych i ich wplywie na
historie. Uczniowie wcielaja sie w odkrywcow i kupcow. Nie zabraknie
tez piratow!

DZIKI ZACHOD:
PIONIERZY, KOWBOJE | KOLEJ ZELAZNA

Zajecia poprowadza nas przez prerie kontynentu
amerykanskiego. Razem z europejskimi kolonistami
wyruszymy na zachod poszukujac zlota, ziemi i... szczescia.

KOSMICZNY WYSCIG

Zajecia o najdalszych podroézach, czyli o rywalizacji w podboju
kosmosu, ktora miat miejsce w poprzednim stuleciu. Podczas
czesci warsztatowej uczestnicy beda mieli okazje wcielic sie
w role kierownikow misji miedzygwiezdnej.




4. ZAGINIONE CYWILIZACJE

Zajecia dla szkot podstawowych. Czas trwania: 45 min.
Seria zaje¢ na temat ludow dawnej Europy i Azji, ktore zaginety w mrokach dziejow.

W LABIRYNCIE MINOTAURA: MINQJCZYCY

W czasie zaje¢ dowiemy sie do czego tak naprawde
stuzyt labirynt w Knossos i skad wzial sie mit Atlantydy.

WEADCY NIESKONCZONEGO STEPU: SCYTOWIE

Podczas zaje¢ przeniesiemy sie na euroazjatyckie stepy
szukajac ksiezniczek, monumentalnych kurhanow i szybkich
koni.

NA GRUZACH SWIATA: GOCI

Zmierzymy sie z apokalipsa u schytku starozytnosci. Razem
z Gotami wedrujacymi przez starozytna Europe stworzymy
nowy Swiat.

PRABAGNA | PRAPUSZCZE: BALTOWIE

Zajecia zabiora nas na tereny dzisiejszych Mazur i
Suwalszczyzny, gdzie pewien lud przetrwatl od starozytnosci po
sredniowiecze.

BARBARZYNCY U WSCHODNIEJ BRAMY:
AWAROWIE

Zmierzycie sie z barbarzynska horda atakujaca ostatnia ostoje
starozytnej cywilizacji.




S. NIE TAKIE CIEMNE WIEKI CIEMNE

Zajecia dla szkot podstawowych. Czas trwania: 45 min.

Seria zaje¢ prezentujaca szerokie spojrzenie na ludzi sredniowiecza od

najmniejszych do najpotezniejszych. J
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Spotkanie, na ktorym poznajemy sredniowieczna
wies i jej mieszkancow.

POWIETRZE DAJACE WOLNOSE: MIESZCZANIE

Zajecia o tych, ktorzy tworzyli sredniowieczne miasta:
kupcach, rzemieslnikach i patrycjuszach.

W IMIE PANA: DUCHOWNI

Zajecia o tych, ktorzy w sredniowieczu potrafili pisac:
ksiezach, skrybach, zakonnikach.

FROM ZERO TO HERO

Zajecia o rycerskim rzemiosle i drodze, jaka trzeba bylo
pokonag, aby zosta¢ pasowanym.

CI, KTORZY NIE PASUJA

Zajecia opowiadajace o tzw. ludziach luznych: przestepcach,
zebrakach, wiedzmach i alchemikach.




G. WIELKIE BUDOWLE

Zajecia dla szkot podstawowych. Czas trwania: 45 min.
Seria zaje¢ o wielkich budowlach, przez pryzmat ktorych poznamy dawne

cywilizacje.

PIRAMIDY

Zajecia o kamiennych domach zmarlych
i ludziach, ktorzy je zamieszkiwali.

AKWEDUKTY

Przenosimy sie do starozytnego Rzymu i
poznajemy go od najbrudniejszej strony.

ZAMKI

Czasem wielkie, czasem male. Kto
je budowal i dlaczego niszczyl?
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Zajecia o rewolucji przemystowej, wielkich
fortunach i spektakularnych porazkach.
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Zajecia o wspolczesnych wiezach Babel ' ' I
i wyscigu, kto pierwszy siegnie chmur. ' - b
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7. OPOWIESCI Z CZTERECH STRON SWIATA

Zajecia dla przedszkoli i mtodszych uczniow szkot podstawowych.

Czas trwania: 45 minut.

Cykl przeznaczony przede wszystkim dla milodszych uczestnikow. Pozwala poznac
wazne i niezwykle opowiesci, a poprzez nie niezwykle i wspaniate kultury z calego
Swiatal Kazde zajecia skladaja sie z dwoch czesci: opowiesci i zwiazanej z nia

tematycznie zabawy.

WSCHOD W DRODZE NA ZACHOD

Poznamy opowies¢ o miodym krolu malp, ktory poszukuje
madrosci, oswiecenia i... okazji do czynienia niesamowitych
psikusow.

ZLOTE PIASKI POLUDNIA

Wraz z czterdziestoma rozbojnikami zmierzymy sie
z tajemniczymi, pelnymi skarboéw pustyniami.

UCIECZKA DO GWIAZD - LEGENDY INDIAN
Opowiesc¢ z kontynentu amerykanskiego, przyblizajaca
kulture rdzennych ludow. Razem z bohaterami poznamy
niesamowite cuda natury i zmierzymy sie z ogromnym
niedzwiedziem!

WYPRAWA PO SLONCE
Opowies¢ na podstawie basni ludow poinocy,
podczas ktorej poznamy site wytrwatosci i nadziei.
Dowiemy sie tez co nieco o mieszkancach
mroznych rubiezy Europy.

BLISKO DOMU:

O BIESACH, CZADACH [ SANIE
Opowies¢ o poskramianiu dzikosci i rozumieniu innosci.
A takze o tym skad sie wziely Bieszczady.




PIKNIKI | ZAJECIA TERENOWE

StworzylisSmy bogata oferte stanowisk piknikowych, na ktorych realizujemy warsztaty i

pokazy naukowe. Jestesmy takze otwarci na dostosowanie tematyki zaje¢ do Panstwa

potrzeb i przygotowanie specjalnego zamoéwienia.

Aktualnie dostepne propozycje:

Archeologia dla najmtodszych — piaskownica naukowa z mozliwoscia wykopania i
zadokumentowania zabytku.

Archeologia dla nieco starszych - stanowisko z rekonstrukcjami zabytkow i
mozliwoscia przymierzania strojow historycznych.

Detektory w archeologii — stanowisko warsztatowe przyblizajace prace archeologa
z wykorzystywaniem wykrywaczy metali.

Archeologia  zbrodni -  daktyloskopia - stanowisko z  warsztatami
kryminalistycznymi.

Pottuczona historia — stanowisko warsztatowe z zakresu konserwacji ceramiki i
wyklejania potluczonych naczyn.

Rycerzem by¢! — warsztaty historyczne potaczone z rycerskim treningiem i nauka
fechtunku.

Jaskinie, mamuty i krzemienie — stanowisko prezentujace eksponaty zwiazane z
epoka kamienia, malowanie jaskini oraz nauka obstugi tuku ogniowego.
Historyczne planszowki — hnefatafl, mtynek, lis i gesi, pliszki — czyli stanowisko z
dawnymi grami.

Sekrety kosci — stanowisko archeozoologiczne.

Smoki i inne historie — stanowisko z eksponatami paleontologicznymi — Zaplatani,
czyli tkanie i przeplatanie.

stanowisko warsztatowe dotyczace dawnych technik tkackich, z pokazem
tworzenia krajki na bardku oraz mozliwoscia wykonania ozdoby metoda
fingerloop.

Historia roslinna — stanowisko przyblizajace historie udomowienia roslin i ich role
w medycynie.

Jak powstawaly szklane paciorki? - warsztaty, podczas ktorych uczestnicy,
zgltebiwszy dawne metody szklarskie, wykonuja paciorki z modeliny.

Cztery zywioty — alchemiczny pokaz naukowy z pogranicza fizyki i chemii.

Wycena indywidualna - zapraszamy do konfaktu!
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Facebook — @TerraDesolatal
X = @TerraDesolata
Instagram - @terradesolata

Youtube — @TerraDesolata
FaniMani: fanimani.pl/fundacja-terra-desolata

Facebook — @ReakcjaFestiwal

wwuw.ferradesolata.pl

Akfualny cennik dostepny na stronie:

Zeskanuj mnie!l




